7B Activité SCRATCH Mme ZOUAOUI

Agimation “DORA’
Scénario:
Dora est en classe, elle a oublié de faire son devoir a la maison. Alors, elle se précipite pour le terminer avant

que son enseignante arrive.
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Son camarade “JO” arrive et avance pour lui parler.
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Ainsi un petit dialogue commence entre les deux amis (on régle la synchronization avec attendre).

Seriet du lutin “DORA* Seriet du lutin “JO”

dire pendant 9 secondes

E "8 Hurry up, why you didn't do it earlier at home R G ETY4 9 ]

Une fois ” JO” termine sa réplique, il envoie un message pour indiquer au lutin “PROF” qu’il est temps pour
apparaitre dans la scéne, puis il s’oriente vers elle et lui répond. Ainsi, une autre fagon d’assurer la

synchronisation entre les lutins est d’envoyer des messages.

envoyer a tous messagel

Lutin “JO”

L "8 Good morning Teacher! Byl =T 9 secondes

La maitresse entre dans la scéne a la reception du message envoyé par le lutin “JO” et elle engage un dialogue avec

“DORA” qui était entrain de faire ses devoirs:
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Seriet du lutin “PROF" Serirt du lutin “DORA"

quand je recois messagel
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Never mind! But try to organise yourself better next time Fo=t ETL e secondes

Aprés avoir remercié sa maitresse, I’arriére plan bascule vers un autre arriére plan “bedroom 1”, ainsi, il faut regler

I"apparence des lutins avec cet évenement (cacher et montrer). Exemple,
pour les lutins “JO” et “Prof”, on leur ajoute ce script:

Pour Dora, elle va rester avec le nouvel arriére plan et faire ses devoirs a
la maison:

Geene et lutin Seript OU LUTIN “DORA”

PIRG,

basculer sur Farriére—plan arriéere-plani

Enfin, on va basculer sur I'arriére plan final, ou le lutin “the end” va faire le tour sur la scene:
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